. Boom, Bang, Gold [SK] Séria: Rodinné hry ~ Kod: 303337
m Vek: 7-99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 20 min

Boom, Bang, Gold je napinava ak¢éna hra, v ktoré je dolezita
rychlost a dobry zrak. Ten, kto zvladne na konci “dnia” nazbierat do svojej
truhlice najviac zlatijch nugetov, vyhrava rychlu honbu za zlatom.

Potom, ¢o bolo v jednej ospalej dedinke Staré Mesto najdené zlato, vypukla zlata horicka! VSetci skiseni zlatokopi, rovnako ako majitelia hotelov, rychlo
beru dynamit a utekaju do zlatej bane. Hadzu dynamit do bane — BOOM, BANG!!! — kazdu hodinu a snazia dostat' sa k zlatu za kazdu cenu! NeCakajte,
zacnite zbierat! Ale budte opatrni! Kazdy, kto medzi kiiskami zlata stretne netopiera, hada, krysu alebo ducha, sa musi rychlo dostat do bezpecia. A su
tu i dalSie nastrahy, ktoré na Divokom Zapade €ihaju: v napatej atmosfére by ste mohli byt vyzvani na siboj. A pokial vas uvidi Serif, nie je Uniku...

Hra rozvija:

e Rychlost a sutaZivost
e  ZabavnuU atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 zlata baia (Skatula s vioZzkou pre efekt vybuchu),4 postavy so zlatou truhlicou, 4 odkladacie dosky, 4 dynamity, 1 vreckové hodinky
(Gasovac), 160 dielikov: 82 kamenov, 35 legalnych zlatych nugetov, 35 nelegélnych zlatych nugetov,4 Speciaine dieliky: 1x netopier, 1x had, 1x krysa,
1x duch, 4 akéné dieliky: 1x krompaé, 1x dynamit, 1x revolver, 1x Serifova hviezda
Pred prvou hrou: Opatrne vylupnite vSetky dieliky z dosky a zostavte postavy a ich zlaté truhlice podfa obrazku. Zlatu bariu umiestnite doprostred stola.
VSetci hraci by k nej mali mat fahky pristup. VSetky dieliky dajte do zlatej bane obrazkom nadol (t.j. strana s kamefmi smeruje nahor) a dobre ich
zamieSajte. Posurite ruicky vreckovych hodiniek na 1 hodinu. Kazdy hra¢ si vezme dynamit, jednu odkladaciu dosku a jednu postavu. Kazda postava je
chranena proti Géinku urcitého $pecialneho dielika. (Specialne dieliky st vysvetiené neskor):
e  Hank (Klobuk) Harris: ako najskisenejsi zlatokop Siroko daleko vie, Ze najlepSou ochranou proti netopierom v hibokej, temnej bani je velky
klobuk.
e Alma Anderson: pokial Aima prave nehadze dynamitom, je zaneprazdnena v kuchyni svojho hotela. Preto méa pri sebe vzdy ffasticku jedu na
krysy, aby sa brénila proti protivnym hlodavcom.
e Tombstone (Nahrobny kamen) Tony: ako miestny podnikatel sa neobava nadprirodzenych javov. Napriek tomu si so sebou berie do bane
extra-Ziariacu olejovu lampu, aby bol Uplne chraneny proti duchom.
e Rattlesnake Ruby (Strkag): Ruby travi obvykle ¢as chytanim hadov na poliach farmarov. Jeho silné kovbojské topanky ho chrania proti hadom
tieZ v bani — predsa len nikdy neviete, na o narazite!

Pravidla hry:
Jeden z hracov si umiestni pred seba vreckové hodinky. VSetko sa bude odohravat rychlo, pretoze vSetci hraci hraju si¢asne.
Priebeh kola hry

1. Vybuch

2. Hradanie zlata

3. Hra s akénymi dielikmi

4. Uschovanie zlata a priprava dalSieho kola

Zlatokopov slub
Predtym, nez po prvykrat vhodite dynamit do bane, musite dynamit drzat v ruke a odriekat zlatokopov sfub:

e  Slubujem, Ze budem hrat iba jednou rukou.
e Mdzem zbierat iba zlaté nugety a akéné dieliky, ktoré su otocené obrazkom nahor.
e 7 bane budem vynaSat dieliky iba po jednom, nie niekolko naraz.
e Hrag, ktory sa ako prvy dotkne otoéeného dielika, ho ziskava! Sfubujem, ze budem toto pravidlo reSpektovat, i ked sme na Divokom Zapade!
e Pocas hladania zlatych nugetov a akénych dielikov mézem posuvat inymi dielikmi, ale nikdy ich nesmiem otacat!
e  Slubujem, Ze budem brat vazne varovania ostatnych hracov tykajuce sa netopierov, krys, hadov a duchov.
e  Pokial porusim tento zlatokopov sfub, musim vratit spat do bane vaetky svoje zlaté nugety, ktoré som v tomto kole nazbieral. Serif ma moze
zatkn(t a toto kolo nebudem hrat!
1. Vybuch
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Na povel ,Boom, Bang, Gold“ vhodia vSetci hraci naraz svoj dynamit do zlatej bane. To spdsobi, ze niektoré dieliky v bani nadskocia a niektoré sa
pritom otocia obrazkom nahor (zlaté nugety, kamene, Specialne dieliky alebo akéné dieliky), alebo sa dokonca dostant i mimo bariu.

2. Hradanie zlata

Teraz sa vSetci hradi snazia zobrat z bane €o najviac zlatych nugetov a akénych kariet, ktoré st oto&ené obrazkom nahor a umiestnit' ich pred seba na
svoju odkladaciu dosku. Hraci mézu zbierat i dieliky, ktoré odskodéili mimo bafu. Dbajte na reSpektovanie pravidiel podfa zlatokopovho sfubul!
Specialne dieliky

V bani hrozia rozne nebezpecenstva: Specialne dieliky ako st netopiere, hady, krysy alebo duchovia! Pokial sa pri vybuchu otoéi jeden alebo viac tychto
dielikov, zostanu v bani a hraci ich nemd6zu zobrat. Kazdy Speciélny dielik spdsobi, Ze sa v3etci hraci, okrem jedného, na chvilu zastavia. Pokial hra¢
vidi dielik so svojim symbolom (t.j. symbolom, proti ktorému je chraneny), varuje ostatnych hracov a vykrikne varovanie: “pozor,...!"” Zatial ¢o tento hra¢
mdZze pokraCovat v zbierani zlatych nugetov a akénych dielikov, v3etci ostatni hraci musia dat rychlo ruky na hlavu a zvolat “pomoc!”. AZ potom mozu
pokracovat v zbierani. Priklad: Hra¢ s postavou “Tombstone” Tony vidi dielik s duchom a zavola “pozor, duch!”. V&etci ostatni hraci teraz musia rychlo
dat ruky na hlavu a zavolat “pomoc!” a az potom moZu pokracovat v zbierani zlatych nugetov a akénych dielikov. Hned ako hraci zozbierali vietky
otogené zlaté nugety a akéné dieliky, divoké nahanacka je na konci.

3. Akéné dieliky
Teraz sa hra s akénymi dielikmi v nasledujucom poradi:
e  Krompac: Ste velmi pracovity a mdZete obratit 5 dielikov z bane! Pokial otoCite zlaté nugety, mozete ich umiestnit na svoju odkladaciu dosku.
Vetky ostatné dieliky zostand v bani.
e  Dynamit: Boli ste chytry a vzali ste si so sebou dva kuisky dynamitu. Vezmite dynamit a vhodte ho znovu do bane. MoZete si vziat vSetky zlaté
nugety, ktoré sa otocili obrazkom nahor a umiestnit ich na svoju odkladaciu dosku. VSetky ostatné dieliky musia zostat tam, kde su.
o Serifova hviezda: Ste $erif a prindtili ste vSetkych ostatnych hragov, aby vratili nelegalne zlato, ktoré maji na svojich odkladacich doskach,
spéat do bane. Iba vy si mdzete nechat svoje nelegélne zlato.
e Revolver: V nahanacke za zlatom sa zrazite s inym zlatokopom. Vyzvite hra€ov podla vasho vyberu na suboj. Va$ protivnik si musi vziat zo
svojej odkladacej dosky 2 zlaté nugety podla svojho vyberu a schovat si ich v jednej alebo v oboch zovretych dlaniach. Potom ukazete na
jednu jeho péast. Pokial v nej najdete zlato, mdzete si ho vziat' a umiestnit ho na svoju odkladaciu dosku. Pokial je past prazdna, odchéadzate s
prazdnymi rukami. Pokial ma vas$ stper na svojej odkladacej doske iba jeden zlaty nuget, schova si ho do jednej paste. Pokial nikto nema na
svojej odkladacej doske zlato, nemdzete nikoho vyzvat na stboj.
Pozndmka: Vyznam aké&nych dielikov je zobrazeny na zadnej strane truhlice na zlato.

4. Uschovanie zlata a priprava na d'alSie kolo hry

Kazdy hrac si vezme zlaté nugety, ktoré mu na odkladacej doske zostali, a vlozi ich do svojej truhlice na zlato. Zlato je teraz v bezpe€i. Kazdy hrag si
vezme z bane jeden dynamit. VSetky akéné dieliky, s ktorymi hradi hrali a dieliky, ktoré sa nachadzaji mimo bariu, ale nie st na odkladacich doskach,
sa vratia do zlatej bane, obrazkom nadol. V3etky dieliky v bani, ktoré s otoené obrazkom nahor, sa otoCia. Hra¢ s vreckovymi hodinkami otogi ru€icky
0 hodinu dopredu a odovzda ich hragovi po svojej lavici. Dalie kolo hry méze zacat!

Zaver hry:

Hned ako ruci¢ky hodiniek ukazuju na 12, tymto kolom bude hra konéit. Teraz si vSetci hraéi spoditaju zlaté nugety vo svojej truhlici. Kazdy dielik, bez
ohladu na to, ¢i je legalny alebo nelegalny, ma hodnotu 1 bodu. Vitazi hrag, ktory ziskal najviac bodov. Pokial je vysledok nerozhodny, vyhrava hrac,
ktory ma najviac legalneho zlata.
Variacie hry s akénymi dielikmi
Platia z&kladné pravidla hry, ale s nasledujtcimi obmenami. Pokial po vybuchu niekto z hraCov najde Specialny dielik, nastava nasledujuce:
o Netopier: hr&& — postava Hank (Klobuk) Harris — zakri¢i “pozor, netopier!”. Vetci ostatni hr&&i sa musia chytit za hlavu a zavolat “chod preg!”,
nez budu opat pokracovat v hfadani. Hrag s postavou Hank moze medzitym pokraCovat v zbere zlatych nugetov a akénych dielikov.
e Had: hrag Strka¢ Ruby zakriéi “pozor, had!”. Ostatni hragi musia teraz dvakrat zatlieskat a zasycat, nez budu opét pokracovat v hladani. Hraé
s postavou Ruby méze medzitym pokracovat v zbere zlatych nugetov a akénych dielikov.
e Krysa: hra¢ Alma Anderson zakri€i “pozor, krysa!”. Ostatni hra¢i musia dat ruky za chrbat a zavolat “pisk, pisk!”, neZ budu opét pokragovat v
hladani. Hr&¢ s postavou Alma méZe medzitym pokracovat v zbere zlatych nugetov a akénych dielikov.
e Duch: hra¢ s postavou Tombstone Tony zakri¢i “pozor, duch!”. Ostatni hraci si musia rukami zakryt oéi a zavolat' ,0000h!", neZ budi opét
pokracovat v hfadani. Hra¢ s postavou Tony méze medzitym pokracovat v zbere zlatych nugetov a akénych dielikov.

Struc¢né pravidla hry
Ciel hry
Hrag, ktory nazbiera do konca hry najviac zlata, vyhrava.

Priprava hry
e Umiestnite zlatu bariu doprostred stola a vioZte do nej zamieSané dieliky, obrazky smeruju dole.
e Nastavte vreckové hodinky na 1 hodinu.
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e KaZzdy hrac¢ dostane: jeden kusok dynamitu, jednu odkladaciu dosku a jednu postavu s truhlicou na zlato.

Priebeh hry
e Jeden z hraCov dostane vreckové hodinky.
e Vybuch: V8etci vhodia v rovnaky ¢as dynamit do zlatej bane.

e Hladanie zlata: v8etci hradi naraz: jednou rukou zbierajte z bane dieliky obratené obradzkom nahor a umiestriujte ich na svoju odkladaciu

dosku.

o Specialne dieliky (netopier, krysa, had a duch): Co je zobrazené na $pecialnom dieliku? Zvolajte “pozor...!". Ostatni hragi: dajte ruku na hlavu

za zakriéte “pomoc!”, az potom mézete pokraCovat v hre.
V bani uz nie su Ziadne dieliky otoéené obrazkom nahor? Hiadanie zlata konéi

Akéné dieliky
e  Krompac: otoCte 5 dielikov. Vezmite si zlato.
e  Dynamit: vhodte znovu 1 kisok dynamitu do bane. Vezmite si zlato.
e Serifova hviezda: vetci ostatni hraci vratia dieliky s ilegalnym zlatom spét do bane.
[ ]

Revolver: stboj s inym hra¢om podla vasej volby. Tento hra¢ schova 2 zlaté nugety do jednej alebodo oboch pasti. Vyzyvatel: vyberte si

jednu past a pokial odkryjete zlato, vezmite si ho.

Presurite zlato z odkladacej plochy do truhlice so zlatom, vezmite si dynamit a v zlatej bani obratte spat vietky oto€ené dieliky. Nastavte vreckové

hodinky o hodinu dopredu a presudte ich k dalSiemu hragovi.

Koniec hry
e  Hrakon¢i po 12 kolach (na vreckovych hodinkach je 12 hodin).
e  Kusok zlata = 1 bod
e Co najviac bodov = vitaz, v pripade e je hra nerozhodne, vyhrava hrac s najviac kiskami legalneho zlata.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne icely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe napady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. Boom, Bang, Gold [CZ] Série: Rodinné hry  Kod: 303337
HABA  \ek:7-99  Pocet hraci: 2-4 Trvani hry: 20 min

Boom, Bang, Gold je napinava akéni hra, v které je diilezita
rychlost a dobry zrak. Ten, kdo zvladne na konci "dne"” nasbirat do své
truhly nejvice zlatiych nuggetii, vyhrdava rychlou honbu za zlatem.

Poté, co bylo v jedné ospalé vesnicce Staré Mésto nalezeno zlato, vypukla zlata horecka! VSichni zkuSeni zlatokopové, stejné jako majitelé hotel(,
rychle berou dynamit a utikaji do zlatého dolu. Hazeji dynamit do dolu - BOOM, BANG !!! - kazdou hodinu a snazi dostat se k zlatu za kazdou cenu!
Necekejte, zaénéte shirat! Ale budte opatrni! Kazdy, kdo mezi kousky zlata setka netopyra, hada, krysu nebo ducha, se musi rychle dostat do bezpe¢i.
A jsou tu i dalSi nastrahy, které na Divokém Zapadé ¢ihaji: v napjaté atmosféfe byste mohli byt vyzvani na souboj. A pokud vas uvidi Serif, neni tniku ...

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 zlata dul (krabicka s vioZkou pro efekt vybuchuy), 4 postavy se zlatou truhlici, 4 odkladaci desky, 4 dynamity, 1 kapesni hodinky
(Gasovac), 160 dilkd: 82 kamen, 35 legalnich zlatych nuggetti, 35 nelegalnich zlatych nuggetd, 4 speciaini dilky: 1x netopyr, 1x had, 1x krysa, 1x duch,
4 akéni dilky: 1x krumpag, 1x dynamit, 1x revolver, 1x Serifovych hvézda
Pred prvni hrou: Opatrné vyloupnéte vSechny dilky z desky a sestavte postavy a jejich zlaté truhly dle obrazku. Zlaty dl umistéte doprostied stolu.
VSichni hraci by k ni méli mit snadny pfistup. V8echny dilky dejte do zlatého dolu obrazkem doll (tj strana s kameny sméfuje nahoru) a dobfe je
zamichejte. Posurite ruci¢ky kapesnich hodinek na 1 hodinu. Kazdy hra¢ si vezme dynamit, jednu odkladaci desku a jednu postavu. Kazda postava je
chranéna proti G¢inku urcitého specialniho dilku. (Specialni dilky jsou vysvétleny pozdéji):
e Hank (Klobouk) Harris: jako nejzku$ené;si zlatokop Siroko daleko vi, Ze nejlepSi ochranou proti netopyrdim v hluboké, temné dole je velky
klobouk.
e  Alma Anderson: pokud Alma pravé nehazi dynamitem, je zaneprdzdnéna v kuchyni svého hotelu. Proto ma u sebe vzdy lahviku jedu na
krysy, aby se branila proti protivnym hlodavcim.
e  Tombstone (Nahrobni kdmen) Tony: jak mistni podnikatel se neobava nadpfirozenych jevi. Pfesto si s sebou bere do dolu extra-zafici
olejovou lampu, aby byl zcela chranén proti duchem.
e Rattlesnake Ruby (Chfestys): Ruby travi obvykle ¢as chytanim hadd na polich farmaf(i. Jeho silné kovbojské boty ho chrani proti hadem také
v dole - pfece jen nikdy nevite, na co narazite!

Pravidla hry:

Jeden z hraéu si umisti pfed sebe kapesni hodinky. V8e se bude odehravat rychle, protoZe vSichni hradi hraji souéasné.
Prabéh kola hry

1. Vybuch

2. Hledani zlata

3. Hra s akénimi dilky

4. Uschovani zlata a pfiprava dalSiho kola

Zlatokopd slib
Predtim, nez poprvé vhodite dynamit do dolu, musite dynamit drzet v ruce a odfikat zlatokop( slib:
e  Slibuji, ze budu hrat pouze jednou rukou.
Mohu sbirat pouze zlaté nugety a akéni dilky, které jsou otoené obrazkem nahoru.
Z dolu budu vyna3et dilky pouze po jednom, nikoli nékolik najednou.
Hréag, ktery se jako prvni dotkne oto&eného dilku, ho ziskava! Slibuji, Ze budu toto pravidlo respektovat, i kdyZ jsme na Divokém Zapadé!
Béhem hledani zlatych nuggett a akénich dilkG mohu posouvat jinymi dilky, ale nikdy je nesmim otacet!
Slibuji, Ze budu brat vazné varovani ostatnich hraca tykajici se netopyrd, krys, hadli a duchd.
Pokud porusim tento zlatokop slib, musim vratit zpét do dolu vSechny své zlaté nugety, které jsem v tomto kole nasbiral. Serif mé mize
zatknout a toto kolo nebudu hrét!

1. Vybuch
Na povel "Boom, Bang, Gold" vhodi vSichni hraci najednou svij dynamit do zlatého dolu. To zpisobi, Ze nékteré dilky v dole nadskoCil a nékteré se
pfitom otoci obrazkem nahoru (zlaté nugety, kameny, speciaini dilky nebo akéni dilky) nebo se dokonce dostanou i mimo duil.

2. Hledani zlata
Nyni se vSichni hraci snazi vzit z dolu co nejvice zlatych nuggetl a akénich karet, které jsou otoéené obrazkem nahoru a umistit je pfed sebe na svou
odkladaci desku. Hraci mohou sbirat i dilky, které odskocili mimo dil. Dbejte na respektovani pravidel podle zlatokopovho slibu!
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Specialni dilky

V dole hrozi rGzné nebezpedi: specialni dilky jako jsou netopyfi, hadi, krysy nebo duchové! Pokud se pfi vybuchu otoci jeden nebo vice téchto dilku,
zlstanou v dole a hraci je nemohou sebrat. Kazdy specialni dilek zpUsobi, Ze se vSichni hraci, kromé jednoho, na chvili zastavi. Pokud hrag vidi dilek se
svym symbolem (tj symbolem, proti kterému je chranén), varuje ostatni hrace a vykfikne varovani: "pozor, ...!" Zatimco tento hraé mize pokracovat ve
sbirani zlatych nugget( a akénich dilkd, vSichni ostatni hraci musi dat rychle ruce na hlavu a zvolat "pomoc!". Teprve pak mohou pokraCovat ve sbirani.
Priklad: Hrac s postavou "Tombstone" Tony vidi dilek s duchem a zavola "pozor, duch!". VSichni ostatni hra&i nyni musi rychle dat ruce na hlavu a
zavolat "pomoc!" a az pak mohou pokraCovat ve shirani zlatych nuggeti a akénich dilkd. Jakmile hraci sesbirali vSechny otocené zlaté nugety a akéni
dilky, divoka honicka je na konci.

3. Akcni dilky
Nyni se hraje s akénimi dilky v nasledujicim pofadi:
e  Krumpag: Jste velmi pracovity a miZete obratit 5 dilkd z dolu! Pokud oto€ite zlaté nugety, miZete je umistit na svou odkladaci desku.
VSechny ostatni dilky zdstanou v dole.
e  Dynamit: Byli jste chytry a vzali jste si s sebou dva kousky dynamitu. Vezméte dynamit a vhodte ho znovu do dolu. MiZete si vzit vSechny
Zlaté nugety, které se otoCili obrazkem nahoru a umistit je na svou odkladaci desku. VSechny ostatni dilky musi z{istat tam, kde jsou.
o  Serifovych hvézda: Jste Serif a pfinutily jste v8ech ostatnich hrat, aby vratili nelegaini zlato, které maji na svych odkladacich deskach, zpét
do dolu. Pouze vy si miZete nechat své nelegalni zlato.
e Revolver: V honi¢ce za zlatem se srazite s jinym zlatokopem. Vyzvéte hracd dle vaSeho vybéru na souboj. Vas$ protivnik si musi vzit ze své
odkladaci desky 2 zlaté nugety podle svého vybéru a schovat si je v jedné nebo v obou sevienych dlanich. Potom ukéZete na jednu jeho pést.
Pokud v ni najdete zlato, mizete si ho vzit a umistit jej na svou odkladaci desku. Pokud je pést prazdna, odchazite s prazdnou. Pokud ma vas
soupef na své odkladaci desce pouze jeden zlaty Nuget, schova si ho do jedné pésti. Pokud nikdo nema na své odkladaci desce zlato,
nemU{zete nikoho vyzvat na souboj.
Poznamka: Vyznam akénich dilkl je zobrazen na zadni strané truhly na zlato.

4. Uschovani zlata a pfiprava na dalSi kolo hry

Kazdy hrac si vezme zlaté nugety, které mu na odkladaci desce zistali, a vloZi je do své truhly na zlato. Zlato je nyni v bezpeéi. Kazdy hraé si vezme z
dolu jeden dynamit. VSechny akéni dilky, se kterymi hraci hrali a dilky, které se nachazeji mimo dlil, ale nejsou na odkladacich deskach, se vrati do
zlatého dolu, obrazkem doll. VSechny dilky v dole, které jsou otocené obrazkem nahoru, se otoéi. Hraé s kapesnimi hodinkami oto¢i rugiéky o hodinu
dopredu a pfeda je hraci po své levici. Dalsi kolo hry miiZze zacit!

Zaver hry:

Jakmile rugicky hodinek ukazuiji na 12, timto kilem bude hra kon¢it. Nyni si vSichni hraci spocitaji zlaté nugety ve své truhlici. Kazdy dilek, bez ohledu
na to, zda je legalni nebo nelegaini, m& hodnotu 1 bodu. Vitézi hrag, ktery ziskal nejvice bodu. Pokud je vysledek nerozhodny, vyhrava hraé, ktery ma
nejvice legainiho zlata.

Variace hry s akénimi dilky

e  Plati zakladni pravidla hry, ale s nasledujicimi obménami. Pokud po vybuchu nékdo z hra¢l najde speciélni dilek, nastava nasledujici:

e Netopyr: hrac - postava Hank (Klobouk) Harris - zakfi¢i "pozor, netopyr!". VSichni ostatni hraéi se musi chytit za hlavu a zavolat "jdi pry¢!", Nez
budou opét pokracovat v hledani. Hra¢ s postavou Hank mizZe mezitim pokracovat ve sbéru zlatych nuggetd a akénich dilka.

e Had: hra¢ Chfestys Ruby zakfi¢i "pozor, had!". Ostatni hr&&i musi nyni dvakréat zatleskat a zasyéet, neZ budou opét pokragovat v hledani.
Hrac s postavou Ruby mlze mezitim pokracovat ve sbéru zlatych nuggetl a akénich dilkd.

e Krysa: hra¢ Alma Anderson zakfi¢i "pozor, krysa!". Ostatni hra&i musi dat ruce za zada a zavolat "piskat, piskat!", NeZ budou opét pokracovat
v hledani. Hra¢ s postavou Aima miZe mezitim pokracovat ve sbéru zlatych nugget( a akénich dilkd.

e  Duch: hra¢ s postavou Tombstone Tony zakfi¢i "pozor, duch!". Ostatni hraci si musi rukama zakryt o¢i a zavolat "Ooooh!", NeZ budou opét

pokracovat v hledani. Hra¢ s postavou Tony mlze mezitim pokracovat ve sbéru zlatych nuggett a akénich dilkd.

Struéné pravidla hry
Cil hry
Hrac, ktery nasbira do konce hry nejvice zlata, vyhrava.

Pfiprava hry
e  Umistéte zlaty dI doprostfed stolu a vioZte do ni zamichany dilky, obrazky sméfuji dold.
e Nastavte kapesni hodinky na 1 hodinu.
e  Kazdy hra¢ dostane: jeden kousek dynamitu, jednu odkladaci desku a jednu postavu s truhlici na zlato.

Prabeéh hry
Jeden z hra¢d dostane kapesni hodinky.
e  V/ybuch: VSichni vhodi ve stejny ¢as dynamit do zlatého dolu.
e Hledani zlata: vSichni hrai najednou: jednou rukou sbirejte z dolu dilky obracené obrazkem nahoru a umistuijte jejich na svou odkladaci
desku.
e  Specialni dilky (netopyr, krysa, had a duch): Co je zobrazeno na speciélnim dilku? Zvolejte "pozor ...I". Ostatni hrééi: dejte ruku na hlavu za
zakfiéte "pomoc!", AZ potom muzete pokraCovat ve hfe.
V dole uz nejsou Zadné dilky oto&ené obrédzkem nahoru? Hledani zlata konéi

Akeni dilky
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Krumpag: otodte 5 dilkil. Vezméte si zlato.

Dynamit: vhodte znovu 1 kousek dynamitu do dolu. Vezméte si zlato.

Serifovych hvézda: vSichni ostatni hragi vrati dilky s ilegalnim zlatem zpét do dolu.

Revolver: souboj s jinym hraéem podle vasi volby. Tento hraé schova 2 zlaté nugety do jedné alebodo obou pésti. Vyzyvatel: vyberte si jednu
pést a pokud odkryjete zlato, vezméte si ho.

Presurite zlato z odkladaci plochy do truhly se zlatem, vezméte si dynamit a ve zlaté dole obratte zpét vechny otoCené dilky. Nastavte kapesni hodinky
o0 hodinu dopfedu a pesurite je k dalSimu hradi.

Konec hry
e  Hrakon¢i po 12 kolech (na kapesnich hodinkach je 12 hodin).
e Kousek zlata = 1 bod
e Co nejvice bodu = vitéz, v pfipadé Ze je hra nerozhodne, vyhrava hraé s nejvice kousky legainiho zlata.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procvi¢eni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! VaSe napady se mohou dostat do tipti pro ostatni zékazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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